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1. Projekto informacija

Projekto ,,Ready Teddy go” tikslas - apripinti pedagogus aukstyjy technologijy jrenginiais,
kurie padéty specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP) turinciy mokiniy paZangai mokykloje.
Projekto partneriai: Politechnika Lodzka ir Fundacja Instytut Re-Integracji Spolecznej
(Lenkija), Fondazione Istituto dei Sordi di Torino ONLUS (Italija), Associacié Programes
Educatius Open Europe, (Ispanija), Sutrikusio intelekto Zmoniy globos bendrija "Vilniaus
Viltis (Lietuva), A&A Emphasys Interactive Solutions Ltd, (Kipras), E-Nable Greece. (Graikija).

Projekto tikslas:

® Skatinti jtrauktj ir jvairove visose Svietimo srityse;
® Spresti skaitmeninés transformacijos problema ugdant skaitmeninj pasirengimg, gebéjimus;
® Ugdyti SUP mokiniy socialines/pilietines ir skaitmenines kompetencijas.

Siekiant tiksly buvo sukurti Sie rezultatai:

E-sgvadas;

Elektroninis mokymosi kursas;
Teddy avataras;

E-platforma.

P wiNR

E-sgvadas - tai esamy terapiniy sprendimy, praktiky ir metody sarasas, galintis patobulinti
rekomenduojamg terapinj budg ir ugdymo procesg vaikams su intelekto negalia. Aprase galima
rasti informacija apie 12 tyrimy, kurie buvo sukurti bendradarbiaujant partneriy organizacijoms,
tévams, specialistams, specialiojo ugdymo mokytojams ir ekspertams. E-sgvadas apjungia
pasirinkty terapijy aprasymus ir keliamus isStkius, su kuriais kasdien susiduria tévai, specialistai.

Elektroninis mokymosi kursas — skirtas SUP mokytojy, socialiniy darbuotojy, mokiniy su negalia
tévy tobuléjimui ir Ziniy atnaujinimui. Sj kursg sudaro $ie moduliai:

1. Priemonés ir Saltiniai socialinéms kompetencijoms ir jgudZiams gerinti;
2. SUP vaiky integravimo j bendrojo lavinimo mokyklas problemos ir patarimai;
3. Tévy vaidmuo ugdant socialinius jgldZius.
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Sio kurso tikslas — uzpildyti Ziniy spragas ir pateikti galimus sprendimus, geriausios praktikos
pavyzdzius, priemones, Zaislus ir pan., tokiu budu sprendZiant jgalinimo trikuma kalbant apie socialinio
tobuléjimo, bendravimo jgldzZius ir prastg tarpusavio sgveikg tarp klasés draugy edukacinéje aplinkoje.
Be to, j kursg jtraukta iSsami mokytojy ir tévy poreikiy ir realiy ripesciy analizé.

TEDDY Avataras yra internetiné programélé, kuria siekiama ugdyti 9-14 mety mokiniy, turinciy
specialiyjy ugdymosi poreikiy, socialines, pilietines ir skaitmenines kompetencijas. Pateikiamos
kelios animacijos su TEDDY avataru, kuriose rodoma pasirinkta meskiuko veikla. Vaizdo jrasus
parenka mokytojas ir nustato veiksmuy eiliSkuma pagal scenarijy. Juos galima Zaisti po vieng arba
demonstruoti serijomis. Bet kuriuo metu gali bati naudojami papildomi vaizdo jrasai. Vaizdo jrasai
pasirenkami paspaudus mygtukus. TEDDY avataras, supaprastintas, savo elgesiu kviecia mokinius
bendrauti. Tokiu budu SUP besimokantys asmenys labiau nori jgyti ir ugdyti pagrindinius jgudZius
ar kompetencijas. Be to, skirtingi organizacijy partneriy jgyvendinami scenarijai yra skirtingo
konteksto, siekiant stiprinti SUP mokiniy kompetencijas.

E-platformoje pateikiama mokymosi ir mokymo medZiaga, priemonés, metodai, metodikos ir
visy projekto rezultaty bei kity istekliy rinkinys, interaktyvi erdvé, kurioje vartotojai gali dalintis
patirtimi ir geriausiais pavyzdziais.
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2. Multimedijos vadovo tikslas

Jtraukiosios klasés yra tokios, kuriose dalyvauja specialiyjy poreikiy turintys mokiniai kartu su
savo bendraamiZiais be negalios. Vis labiau reikalingi specialiyjy poreikiy pedagogai, kurie galéty
veiksmingai orientuoti nejgalius mokinius jtraukioje aplinkoje, ir akivaizdu, jog batina uztikrinti,
kad mokytojai baty tinkamai apripinti tinkamais jgudZiais, Ziniomis ir poZiUriais (Berry, 2010).

Siame kontekste multimedijos vadovas skirtas specialiyjy poreikiy pedagogams ir jj sudaro
naudingi patarimaiir gairés, kaip jtraukti TEDDY avatarg j savo praktikg, taip pat realaus gyvenimo
scenarijy rinkinys, kuriame TEDDY avataras gali bati naudojamas skatinti vaiky, turinéiy
specialiyjy poreikiy, socialinius jgldzius, tokius kaip bendravimas, pasitikéjimas savimi,
bendravimas, mokymasis ir kt.
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3. Jvadas j Teddy

Technologiniu poZiGriu avataras yra grafinis vartotojo ar kito asmens vaizdas. Trimaciai modeliai
dazniausiai naudojami virtualiuose pasauliuose, vaizdo Zaidimuose ir reklamose. Pseudoportreto
kirimas ir jo valdymas yra gana sudétingas ir atimantis daug laiko, ta¢iau yra keletas programinés
jrangos priemoniy, skirty modeliavimo ir animacijos procesui palaikyti, ir mes tam panaudojome
Blender (www.blender.org). Pirmajame darbo etape daugiausia démesio buvo skiriama modelio
kirimui — meskiuka primenanciam siluetui, kuriame vieninteliai atskiri objektai buvo akys, dantys
ir liezuvis. Véliau buvo sukurtos veido iSraiskai bdtinos veido detalés, tokios kaip burna, dantys,
liezuvis, nosis, akys, antakiai ir ausys. Be to, meskiukui buvo sukurta uodega ir 5 pirstai ant rankuy.
Toks 3D modelis turéjo bati apripintas griaudiais, susidedanciais i$ kauly ir sgnariy, kad baty
galima juos valdyti. Siam tikslui buvo pritaikytas zmogaus skeletas, koreguojant kauly ilgj ir
sgnariy diapazonus — tada animacijy serija buvo parengta pagal SUP mokytojy pasiGlytus
scenarijus.

) Textures
Avatar drafting

Animation

Avatar 3D sceleton

modeling

Expression of emotions

Detailing

Icons from flaticon.com

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement
of the contents which reflects the view sonly of the authors, and the Commission cannot be held responsible
for any use which may be made of the information contained therein.

Ready Teddy Go!” no. 2021-1-PL01-KA220-SCH-000027809

Co-funded by
the European Union




.
READY TEDDY, GO!

TEDDY avataras buvo patalpintas keliose vietose: daugiafunkciniame kambaryije, virtuvéje ir sode.
Rengiant mokymo scenarijus buvo sumodeliuoti keli papildomi objektai. Dabar galite naudoti

TEDDY, kad pagerintuméte savo mokiniy socialinius, pilietinius ir skaitmeninius jgidzius.

4.Teddy naudojimas mokymosi sunkumy turinciy vaiky
socialiniams, pilietiniams ir skaitmeniniams jgtidziams
tobulinti.

TEDDY avataras buvo sukurtas siekiant sustiprinti ir lavinti specialiyjy poreikiy turinéiy vaiky
socialinius ir pilietinius jgudZius, padedant apmokytam SUP pedagogui.

Siekiant, kad TEDDY avataras buty tinkamas naudoti vaikams, turintiems mokymosi sunkumy,
buvo laikomasi universalaus dizaino principy ir iSdéstymo bei turinio prieinamumo gairiy.
PavyzdZiui, buvo pasirinktas konkretus spalvos kodas, kad bity naudojamas tinkamas kontrastas
tarp TEDDY ir fono bei skirtingy tipy scenarijus.

Vizualiné pagalba, t. y. informacijos jsisavinimas vizualiai, yra vienas geriausiy bady uztikrinti
mokytojy ir terapeuty sutarima ir bendradarbiavima.

Mokiniams, turintiems disleksijg, autizma, taip pat regos negalig ir kurtumga, gerai suplanuoty
vaizdiniy priemoniy naudojimas vaidina svarby vaidmenj suprantant taisykles, didinant
savarankiSkuma, priimant sprendimus, bendraujant su Zmonémis, organizuojant, padedant
pereiti nuo vienos uzduoties prie kitos ir daug daugiau.
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5. Mokytojo vaidmuo

Tikimasi, kad mokytojai sugebés veiksmingai susieti kiekvieno mokinio unikalumg vis
sudétingesniame pasaulyje, o tai atsispindi ir klasése.

Tiksliau (Saxena, 2023):

Identifikavimas. Pedagogas turi sugebéti nustatyti socialines, elgesio, fizines ir akademines
mokiniy stiprigsias ir silpnasias puses, kad galéty sukurti labiau individualizuotg ir j asmenj
orientuotg plana.

Mokymasis bendradarbiauti. Pedagogai turéty skatinti mokymasi bendradarbiauti, sukurdami
veiklg, skatinancig besimokanciuosius dirbti kartu grupése.

Pritaikyti vertinimo metodai. Jtraukiantys pedagogai naudoja jvairius naujai jgyty jgudziy
vertinimo metodus, kad atitikty mokinio poreikius.

Diskreti asmeniné pagalba. Siekdami uztikrinti tinkama visy mokiniy mokymasi, pedagogai
gali naudoti labiau suasmenintus metodus, kad suteikty papildoma pagalba, pavyzdziui,
bendraamziai pagalbininkai arba praleisti daugiau laiko su besimokanciaisiais, kuriems gali
prireikti papildomos pagalbos.
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6.Realls Teddy naudojimo scenarijai

Tolesnéje dalyje pateikiami 8 realaus gyvenimo scenarijai (pamoky planai), kuriuose TEDDY
Avataras gali biti naudojamas mokymosi sunkumy turinéiy vaiky socialiniams jgldziams,

skaitmeniniams jgudziams, bendravimui, pasitikéjimui savimi, mokymuisi ir kt. Pamoky planuose

kaip pamokos pagrindas naudojami Teddy scenarijai, tokie kaip miegamajame, virtuvéje ir parke.

Siuos pamoky planus galite naudoti kaip atspirties taskg kurdami savo pamoky planus, galimybés

yra neribotos!

1 Pamokos planas: zaidimy metas — eilé

Pagrindiné informacija/ tikslas (100-150 ZodZiy): Gebéjimas laukti yra taip pat jgidis, kuris vaidina svarby vaidmenj
socialinei jtraukciai. Daznai vaikai, turintys autizmg, nemégsta dalintis Zaislais, todél jiems kyla sunkumy ZaidZiant su
bendraamtiais ir draugais. Tiksliniai jgtidZiai: mokéjimas islaukti, dalinimasis.

Sunkumo lygis (paryskinkite tinkamg): Lengvas/ Vidutinis/ Sudétingas

Pasiruosimas (jei reikia):

Mokantis iSlaukti savo eilés svarbu atsizvelgti j vaiko kalbinius gebéjimus ir raidos etapg. Mokydami jaunesnius
neurodiversinius vaikus, turétume vengti naudoti daug Zodiniy uZuominy. Vietoje to, tikslinga mokytis gesty ir vizualiai
parodyti. Taciau neurotipiniams vyresniems vaikams galime paprasciausiai paaiskinti, kodél, kada ir kaip reikia islaukti

eilés.

Veiklos Zingsniai

IStekliai

Reikalingas

Komentarai/Patarimai

parodykite scenarijy ir
paprasykite vaiko priimti

Teddy scenarijus, vaizdinés priemonés,
kamuolys

Laikas
1 veiksmas — naudokite scenarijy | NeSiojamasis kompiuteris, planseté, 10 minuciy | Socialinés istorijos
— ,zaidimo laikas”, kai Teddy Teddy scenarijus naudojamos tinkamo
Zaidzia su kamuoliu parke ir socialinio elgesio
dalijasi kamuoliu su kitu Teddy, modeliavimui, paaiskinant
kad supazindinty su islaukimo situacijg ir rekomenduojant
eilés ir dalijimosi savokomis. tinkama elgesj. Aiskindami
scenarijy naudokite labai
paprastg kalba.
2 veiksmas — jveskite sakinius ir | Vaizdinés priemonés 15 minuciy | Galite naudoti gestus arba
Zodzius, pvz., ,Mano eilé!”, vaizdinj palaikyma, kad
»Tavo eilé!“ir ,Palauk, dabar pranestumeéte, kieno eilé
mano eilé! Pradéti kurti dabar.
atitinkama Zodyna.
3 veiksmas — dar kartg Nesiojamasis kompiuteris, planseté, 15 minudiy | Siuo atveju yra daug lengvy

ir patraukliy Zaidimuy.
Pavyzdziui, galite pakaitomis
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sprendimg. Po to naudokite kelti triukSma naudodami
kamuolj ir paraginkite vaika blgng ar plastikine déze arba
mégdzioti tg patj elges;. statyti bokstg naudodami

blokelius

4 veiksmas — naudokite Lipdukai (jei reikia) 5 minuteés
teigiamag paskatinimg, pvz.,
dziGgaukite, plokite ir pasakykite
,Geras darbas islaukei savo
eilés”. Kai kuriems vaikams taip
pat galite naudoti atlygj, pvz.,
lipduka, kad paskatintuméte
elgesj.

Zaidimy metas— pagalbos prasymas

Pagrindiné informacija/ tikslas (100-150 ZodZiy): Pagalbos prasymas yra esminis jgudis ir socialiné kompetencija,
daugiausia todél, kad kiekvienam Zmogui kada nors reikés pagalbos. Tai poreikis, kuris atsiranda vaikystéje ir reikalauja
papildomo pasiruosimo. Ne tik vaikai, autistai arba ne, bet ir suaugusieji jauciasi sugniuzdyti ir pazeidziami prasydami
pagalbos, daznai neZino tikrojo socialinio ir emocinio proceso, kaip tai padaryti. Pagalbos prasymas arba prasymas yra
dalis savimoneés, savireguliacijos ir démesingumo ciklo, kuriam reikalinga sgveika su kitu Zmogumi, gali bati ir
nepazjstamuoju, mokytoju, bendraamziais, tévais ir pan. Kada ir kaip prasyti pagalbos yra gyvenimiskas jgldis, kurio turi
iSmokti ir praktikuoti vaikai, turintys autizma arba intelekto negalig, kruopsciai planuodami. Mokydami konkreciy
pagalbos prasymo strategijy, galime padéti vaikams ugdyti savarankiskuma (Stokes & Kaur, 2020), taip pat ugdyti
perspektyvos ir problemy sprendimo kompetencijas.

Tiksliniai jglidZiai: Pagalbos prasymas, santykiai, efektyvus bendravimas su kitais.

Sunkumo lygis (paryskinkite tinkama): Lengvas/ Vidutinis/ Sudétingas
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Pasiruosimas (jei reikia):

Mokinio mokymosi profilis ir bendravimo lygis yra labai svarbis ugdant socialinio ,, pagalbos prasymo* jglidzio, todél
mokytojas turéty j tai atsizvelgti. Jei mokiniai naudoja korteles ir paveikslélius, ,, pagalbos” paveikslélis bus labai
naudingas. Atpazinti, kada jiems reikia pagalbos, yra pirmasis didelio proceso Zingsnis. Prasantys pagalbos ir greiciausiai
susidoroti su nerimo ir gédos emocijomis turéty bati skatinami diskutuoti ir jausti palaikyma. Mandagi poreikio ir
dékingumo israiSka taip pat yra veiksmingas emocinio augimo ir pozityvios sgveikos bidas.

Veiklos Zingsniai I3tekliai Reikalinga Komentarai/Patarimai
s laikas
1 Zingsnis — Naudokite scenarijy —,, Pagalbos | NeSiojamasis 15 Scenarijaus jvadas turéty buti pateiktas
prasymas”, kai Teddy matomas vaikstantis kompiuteris, minuciy naudojant paprastg ir iSsamig kalbg,
parke, tyrinéjantis jo apylinkes ir atrodo planseté, Teddy atsizvelgiant j kiekvieno mokinio
linksmas, kai netikétai Teddy suklumpa scenarijus pazinimo lygj. Skatinkite vaikus ieskoti
uzkliuves uz nedidelés kliaties ir Svelniai pagalbos. Pagalbos prasymas kai kuriais
dunksteléjes suklumpa ant keliy. atvejais gali bati Siek tiek bauginantis,
todél pateikimo bldas yra svarbus. Gera
Jveskite arba mankstinkite veido iSraiSkos idéja bity pavaizduoti kontroliuojama ir
pokycius, rodancius diskomfortg ir nedidelj saugy kritima (mink&tos pagalvélés ir kt.)
nerima, kad praneStuméte, kaip Teddy
jauciasi dél kritimo. Mokantis Sios kompetencijos taip pat
turéty bati taikomas kritinis mastymas ir
Teddy atidziai apZidri savo kelj ir pastebi kelis atsparumo menas.
jbrézimus. Tai suteikia Teddy drgsos prasyti
pagalbos.
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2 Zingsnis —Teddy apsidairo aplink ir Kdno kalba ir 15 Galite naudoti tokius gestus kaip rankos
pastebi netoliese einantj praeivj (parko vaizdinés minuciy pakélimas ir vizualinis kontaktas su
lankytojg). priemonés artéjanciu praeiviu.

Teddy Siek tiek pakelia rankg ir Svelniu Be to, gali buti naudojami vaizdiniai
balsu Saukiasi pagalbos. nurodymai, pvz., ,HELP“ Zenklas.
Pristatykite sakinius ir mandagius ZodZius, Galimybé praktikuoti savimone ir

pvz., "Atsiprasau, ar galétuméte man gebéjima valdyti savo emaocijas.
padéti? AS pargriuvau ir susizeidzZiau kelj". Atsparumas

3 Zingsnis — Kai praeivis pastebi Teddy, NeSiojamasis Situacijos aprasymas ir kokios pagalbos
sustoja ir draugiskai prisiartina, o Teddy kompiuteris, reikia Teddy.

rodo j suskaudusj kelj ir Svelniu bei ramiu planseté, Teddy 15

balsu paaiskina: , Turiu kelis jbréZzimus ir scenarijus, minuciy

meélyne ant kelio, skauda. negaliu atsistoti | vaizdinés

pats”. priemonés

Dar kartg parodykite scenarijy plansetéje ir

paklauskite mokinio, kokia bty reakcija j

tokj incidentg ir kaip mokinys spres Sig

problema.

4 Zingsnis— praeivis atsiklaupia prie Teddy, | NeSiojamasis 10 Bendravimas su nepazjstamu Zmogumi
parodydamas empatijg ir susirtpinimg ir kompiuteris, minuciy

Svelniai klausia: ,,Ar tau viskas gerai? Leisk
man apzidréti“.

Naudokite paguodziancius ZodZzius ir
vaizdinj kontakta. Tokiais atvejais gali
prireikti fizinio kontakto, pavyzdZiui, duoti
ranka, padéti atsistoti.

planseté, Teddy
scenarijus,
vaizdinés
priemones

Tokiy terminy kaip empatija ir
supratimas jvedimas.

Mokykite, kaip priimamas fizinis
kontaktas.
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5 Zingsnis — Teddy priima pagalba ir
iSreiskia dékinguma Sypsena, ,,acia”
Zodziu , Acil, kad man padéjote. Dabar

jauciuosi geriau“.

gestu ir

Vaizdinés
priemones,
Gestai, veido
iSraiskos

5 minutés

14

Menas parodyti dékinguma tiems, kurie
sillo pagalbg ir pripazinti komandinio
darbo nauda, gali paskatinti teigiamus
santykius ir abipusés paramos vaikams
kultlra.

3 Pamokos planas: pasikloti lovg

-Suprask, kaip kloti lova.
-Suzinok, kada keisti patalyne.

Pagrindiné informacija/ tikslas (100-150 ZodZiy): Teddy avataro déka profesionalai turés galimybe iSmokyti mokinius
atlikti kasdiene veiklg, nesvarbu, ar jie yra namuose, ar isvyke.
Tiksliniai jgtdziai: mokytis pasikloti lova.
-Paklok lova kasdien, kaip jprasta.

Sunkumo lygis (parys$kinkite tinkamg): Lengvas/ Vidutinis/ Sudétingas

nusistovéjusius jprocius.

Pasiruosimas: Reikalingi veiksmai buvo sukurti taip, kad juos baty galima atlikti $altu oru. Be to, kai kurie gali bati
keiciami, bet visada susitarus su mokiniu. SUP pedagogas turéty zinoti, kad néra gerai keisti ASD turinciy Zmoniy

Veiklos Zingsniai

IStekliai

Reikalingas Laikas

Komentarai/Patarimai

1 Zingsnis — SUP pedagogas parodo
besimokanciajam Teddy kambarj. Jis
atkreipia démesj j kiekvieng kambario
detale, bet daugiausia j lovg ir apibldina
patalyne.

Nesiojamasis
kompiuteris, plansetég,
Teddy scenarijus

10-15 minuciy

Galite uzduoti klausimus, kokiu
mety laiku naudosime tokio tipo
patalyne. Besimokanciajam bus
aisku, kada ji naudojama. Sia
prasme taip pat galite uzduoti
jiems klausimy, k3 apsirengti, kai
vasara ir karsta.

galime pradeéti mokyti besimokantjjj
pasikloti lovg, nurodant Teddy lovos
elementus.

kompiuteris, planseté,
Teddy scenarijus

2 Zingsnis- Jtraukite mokinj ir nuolat Nesiojamasis 10 minuciy Tokiu bldu galime uZsirasyti,

klauskite, ar jis prausiasi po dusu, kompiuteris, planseté, kokius Zingsnius vaikai daro,

susitvarko kambarj ar susikrauna kuprine[Teddy scenarijus kartodami Sig veikla jie geriau

pries eidamas miegoti. suvokia, kokia rutina jiems
tinkamiausia.

3 Zingsnis- Kai Si rutina bus Zinoma, Nesiojamasis 20 minuciy Leiskite besimokanciajam

suprasti, kad Cia visada turite
atlikti tuos pacius veiksmus, kad
negalite pirmiausia uzdéti
antklodés, o paskui paklodés,
kad turite laikytis logiSkos
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tvarkos. Perzitrékite patalynés
spalvas, kad baty galima lengvai
atpazinti, kas yra kas. Jei reikia,
galima atsispausdinti iSkarpas i$
Zurnaly, kad vaikas taip pat
Zinoty, kaip is tikryjy atrodo
kiekvienas daiktas. Pavyzdziui,
parodykite jiems, kaip atrodo
paklodeé ,Google” vaizduose. Be
to, besimokantysis gali bati
skatinamas sudaryti rastiska
nurodymuy, kuriy reikia laikytis,
sgrasa.

4 zingsnis. - Kai mokinys iSmoks pasikloti [NeSiojamasis 10 minudiy
lovg, mes ir toliau uzduosime daugiau  |kompiuteris, planseté,
klausimy, tokiy kaip: kada, jasy Teddy scenarijus

nuomone, reikéty pakeisti paklodes,
pakloti lovg, kas, jisy nuomone, turéty
pasikloti lovg ir pan.......

Sie klausimai yra tik pasitlymas,
galima uzduoti kitus. Be to, kaip
matéme, kiekvieng kartg, kai
vaikas pateikia gerg atsakyma,
labai svarbu pagirti uz teisingg

atsakyma.

4 Pamokos planas: drabuziy pasirinkimas

Pagrindiné informacija/ tikslas (100-150 ZodZiy):

Siekiama padéti SUP besimokanc¢iajam bti savarankikam renkantis drabuZius kasdieniame gyvenime. Siuo tikslu vaikas
iSmoks pasirinkti drabuZius, gebédamas teisingai jvertinti laikg/sezong ir atpazins kaire-desine (batams) ir priekj-nugarg
(drabuziams). Labai rekomenduojama mokyti etapais ir suskaidyti uzduotj j mazas dalis (kartoti pirmyn arba atgal).

Tiksliniai jgtidZiai: RUSiavimas, motorika, sprendimy priémimas, Pagrindiné ir iSpléstiné asmeniné autonomija

Sunkumo lygis (paryskinkite tinkama): Lengvas/ Vidutinis/ Sudétingas
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PasiruosSimas: Patogus stalas (tinkamo aukscio pedagogui ir SUP mokiniui), ant kurio reikia pasidéti neSiojamajj

kompiuterj/plansete, kad blty paleistas Teddy scenarijus. Norint tinkamai susikoncentruoti j scenarijaus sekas,

rekomenduojama buti ne per daug triukSmingoje aplinkoje.

Be to, galima naudoti scenarijuje pavaizduotus vaizdus atitinkancius PECS (teorinis jy naudojimo paaiskinimas

pateikiamas mokymo kurse internete).

Veiklos zZingsniai

IStekliai

Reikalingas
Laikas

Komentarai/Patarimai

1 Zingsnis — pasirinkite scenarijy
,Drabuziy pasirinkimas” ir paprasykite
SUP besimokanciojo stebéti Teddy
kambarj ir garsiai pasakyti, kg jis mato
(pvz., daiktus, baldus ir pan.).

Teddy scenarijus ir
PECS (nuotrauky
apsikeitimo sistema)

10/15 minuciy

Skirkite visg savo laikg Teddy
kambario analizei ir pasidalinkite
komentarais su SUP mokiniu.
Pradzioje galite uzduoti
konkrecius klausimus, pvz.
rodykite lova ir klauskite: "Kas
tai?". Véliau pedagogas gali leisti
SUP besimokanciajam pasakyti, kg
mato, ir galblt net pakomentuoti,
kaip atrodo jo kambarys.

2 Zingsnis— dabar paprasykite SUP
besimokanciojo stebéti org pro langa. Jei
vaikas negali atsakyti j atvirg klausima,
galite jo paklausti, ar jis mato saulés
Sviesg ar tamsy dangy. Jei SUP
besimokantis asmuo atsako neteisingai,
galite stebéti detales, kad jis suprasty
teisingg atsakyma.

Teddy
PECS (nuotrauky
apsikeitimo sistema)

scenarijus ir

10 minudiy

PavyzdzZiui, auklétoja gali
stebéti, kaip pro langg patenka
ryski Sviesa, kaip apSvie€¢iamas
Teddy ir pan. Esant tokiai
situacijai, pedagogas gali leisti
SUP besimokanciajam
nuspresti, koks paros laikas ir
sezonas.
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3 Zingsnis — dabar, kai nustatytas
paros laikas arba sezonas, pedagogas
gali pasakyti SUP besimokanciajam,
kad Teddy nori iseiti j lauka ir kad jis/ji
turi apsirengti taip, kad nebty per
karsta ar per Salta. Pavyzdziui, galite
jo/jos paklausti: ,Jei lauke graZi
sauléta diena, ar Teddy bus karsta ar
Salta? Kai karsta, jis dazniausiai dévi tik
marskinélius ar dar ir Svarka?

Teddy scenarijus ir
PECS (nuotrauky
apsikeitimo sistema)

10/15 minudiy

17

Pedagogas gali jsivaizduoti, kur
Teddy gali eiti ir kg daryti. Jis gali
paklausti SUP besimokanciojo: "Ar
Teddy eina j parka Zaisti su
draugais? Ar jis eina pasivazinéti
dviraciu? Ar eina valgyti ledy ir
pan.". Pedagogui suasmeninus
Teddy veiklg, SUP besimokantysis
labiau jtraukiamas j scenarijy ir jo
taikyma realiame gyvenime.

4 zingsnis — Nusprendes dél
konkrecios veiklos, pedagogas gali
paklausti SUP besimokanciojo: "Kokius
drabuzZius dévite iSeidamas? Kurj
turétum pasiimti pirmiausia?". Kai SUP
besimokantis asmuo pateikia teisinga
atsakyma (,,apatiniai drabuziai“),
pedagogas gali parodyti j stalCiy ir
paprasyti jo/jos surasti tinkama.

Teddy scenarijus ir
PECS (nuotrauky
apsikeitimo sistema)

10 minudiy

Norédamas testi komunikacija
pedagogas gali paklausti SUP
besimokanciojo, kokios spalvos
apatinius jis mato scenarijuje.

5 Zingsnis. Kai Teddy grjzta prie
stalCiaus pasiimti marskiniy,
pedagogas gali paklausti SUP
besimokanciojo, ar saulétg dieng
geriau nesioti marskinélius ilgomis
rankovémis ar trumpomis.

Teddy scenarijus ir
PECS (nuotrauky
apsikeitimo sistema)

10/15 minuciy

Pedagogas kartu su SUP
besimokanciuoju gali aptarti
mety laiky kaitos tema Siuo
laikotarpiu ir kaip reikéty
rengtis pagal sezona.
Pedagogas gali naudoti PECS,
kad supaprastinty sgvoka, jei
SUP besimokanciajam sunku

suprasti tema.
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6 zingsnis. Dabar pedagogas gali kartu [Teddy scenarijus ir 15 minudiy Pedagogas gali pasiulyti SUP

su SUP besimokanciuoju iSanalizuoti  |PECS (nuotrauky besimokanciajam stebéti, kiek
iki Siol pasiimtus drabuZius: apatinius [apsikeitimo sistema) stalciuje yra kelniy, kokios jos
ir marskinius, kokius drabuZius reikéty spalvos, kaip pagamintos (ar
pasiimti dabar? Pedagogas be visos yra Sortai?). Vélgi Sia
spaudimo turi laukti SUP proga svarbu susieti kelniy
besimokanciojo atsakymo. Teisingai pasirinkima su scenarijuje
atsakius SUP mokiniui, auklétoja gali pavaizduotu oru.

pasakyti: ,ISsiaiSkinkime, kiek kelniy
yra stalCiuje!”.

Teddy scenarijus ir 10 minuciy
7 veiksmas — "Teddy beveik pasiruoses|pgcs (nuotrauky Klausimai apie namuose
iSeiti zaisti! Ko jam dar reikia? apsikeitimo sistema) naudojamus drabuzius padeda
PaziGrékime, kg Teddy iSims i$ SUP besimokanciajam labiau
stalCiaus." Kity tipy sakiniai taip pat isitraukti j veikla ir
gali bati naudojami siekiant padéti individualizuoti patirt;j.
SUP besimokanciajam sukurti
scenarijy. Jeigu SUP besimokantysis
pradeda komentuoti savarankiskai,
svarbu leisti jam iSsikalbéti,
suaktyvinant veiksmy seka, pvz.
renkantis kojines.
8 zingsnis. Dabar, kai visi drabuziai yra [Teddy scenarijus ir 10 minuciy Sioje scenarijaus dalyje
paimti, SUP besimokanciojo galima PECS (nuotrauky pedagogas gali pasitlyti SUP
paklausti, kokius batus galima avéti, [apsikeitimo sistema) besimokanciajam pamatyti
norint sauléta dieng iseiti Zaisti. scenarijuje pavaizduotus

skirtingus baty tipus ir
pakomentuoti, kokiomis
situacijomis (lietus, Ziema,
vasara ir pan.) jie turéty bati

naudojami.
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9 Zingsnis — visi drabuZiai yra ant Teddy scenarijus ir 10 minuciy Pedagogas gali pakomentuoti
lovos, o paimami tik batai. Pradékite |PECS (nuotrauky su SUP besimokanciuoju, jei jis
kita seka, kad stebétuméte, kokia apsikeitimo sistema) laikosi tos pacios tvarkos
tvarka Teddy apsirengia ir apsiauna namuose, ir taip nustatyti jam
batus. sunkiausias akimirkas atliekant

Sig uzduot;j. Be to, kai Teddy
apsiauna batus, pedagogas gali
paprasyti SUP besimokanciojo
parodyti kaire ir deSine puses.

5 Pamokos planas: susikrauti kuprine (knygos, penalas ir t.t.)

Pagrindiné informacija/ tikslas (100-150 ZodZiy):
Sios veiklos tikslas — kad mokinys Zinoty, kaip ir kada susikrauti mokykline kuprine.
Tiksliniai jgudziai:
-Mokymasis susikrauti kuprine einant j mokyklg.
- Kuprinés paruosSimas pries miega.
-Susipazinkite su daiktais, kuriuos reikia jdéti j mokykline kuprine
Sunkumo lygis (paryskinkite tinkamg): Lengvas/ Vidutinis/ Sunkus

Pasiruo$imas: Si veikla taip pat gali biti naudojama ruo$iant kitokio tipo kelioniy bagaZ3 ar leidZiantis j Zygius j kalnus.
Keisdamas Zingsnius ir numatydamas situacijas, besimokantysis turés galimybe Zinoti, kg daryti bet kuriuo momentu.
Visada pabréziant, kad kiekvienam besimokanciajam indikacijose gali prireikti skirtingos paramos.

Veiklos Zingsniai Istekliai Reikalingas Laikas Komentarai/Patarimai
1 Zingsnis. Pasirinkite ,patalpos 10 minuciy Svarbu numatyti laika, kiek
scenarijy” ir paklauskite uztruks susikrauti kuprine ir pati
besimokanciojo, kada jis/ji nori kelioné, kad suZinotuméte per
susikrauti kuprine. Leiskite jiems kiek laiko uztruksite, atlikdami
pasirinkti laika. iprastus veiksmus.
2 Zingsnis — kartu su besimokanciuoju |NeSiojamasis 30 minudiy Galite paprasyti, kad
nuspreskite sudaryti sarasg dalykuy, kompiuteris, plan3ete, besimokantysis atsinesty su
kuriuos kasdien jsimesite j kuprine. savimi tvarkarastj, kad kartu
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Priklausomai nuo dienos jis turéty déti
skirtingus daiktus, todél patarkite is
pradziy sudaryti sgrasg, o tada
paprasykite pabraukti tai, kg jau jdéjo j
kuprine.

Teddy scenarijus,
popierius ir piestukas

matytumeéte, kokius daiktus jis/ji
turéty déti j kuprine kiekvieng
diena.

Pavyzdziui, pirmadienj, jei jis/ji
turi angly kalbos pamoka,
angliska knyga turéty bati idéta j
kuprine.

Galimi daiktai, kuriuos galima
jdéti j kuprine:
® penalas
o rasikliai
e tuscias rasymo bloknotas
e Angly knyga, mokslo knyga,
meno knyga, muzikos knyga ir
kt...

® trintukas

® pietls

3 Zingsnis — kaip papildomg uzsiémima
galime sudaryti sgrasg daikty, kurie yra
Teddy kambaryje (knygos), taip pat
dalyky, kuriy neturéty bati jo
mokyklinéje kuprinéje (stalas, gélés,
kompiuteris). Galime paprasyti
mokinio pasirinkti, kurie daiktai pateks
i mokykline kuprine, o kurie ne.

Nesiojamasis
kompiuteris, planseté,
Teddy scenarijus,
popierius ir piestukas

10 minudiy

Tai bus naudojama siekiant
iSsiaiskinti, ar mokinys suprato,
kokius daiktus reikia déti j
mokykline kuprine. Pasakykite,,
kad jis eina j mokykla.
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6 Pamokos planas: pusryciai su Teddy

Pagrindiné informacija/ tikslas (100-150 ZodZiy):
BENDRIEJI TIKSLAI:
¢ ugdyti mokiniy, turinCiy ASS gebéjima, prasyti pagalbos;
¢ supazindinti mokinius su saugos taisyklémis, kuriy reikia laikytis ruoSiant maistg;
e ugdyti jprotj vartoti situacijai tinkancius mandagius posakius.
Tiksliniai jgtdziai:
Studentas:
e surenka délione is keliy daliy;
¢ kalba apie savo meégstamus valgius;
¢ vardija ir parodo maisto produktus ir virtuvés reikmenis;
¢ pagal skonj atpazjsta pasirinktus maisto produktus;
e programéléje stebi pusryCiy ruosimo zingsnius ir atsako j klausimus;
e atpazjsta sveikus ir nesveikus produktus;
e supranta, kad pries valgj reikia plauti rankas;
¢ savarankiSkai gamina sumustinius i$ turimy produkty;
e kreipiasi mokytojo pagalbos sunkioje situacijoje;
e tvarkingai valgo ir vartoja mandagius posakius;
¢ susitvarko po valgio ir iSplauna indus.
Sunkumo lygis (paryskinkite tinkamga): Lengvas/ Vidutinis/ Sunkus

21

Pasiruosimas (jei reikia):

METODAI:
Zodinis, vizualus, praktinis

FORMOS:
grupé, individuali

MOKYMO PRIEMONES:
Délioné (sukarpytas paveikslélis), maisto produktai, reikalingi pusryéiams ruosti, maisto etiketés su uzrasais,
interaktyvi lenta, Teddy programélé, Iékstés, puodeliai, stalo jrankiai, kempinég, indy ploviklis, ranksluosciai,
paveiksléliy istorija

Veiklos Zingsniai IStekliai Reikalingas Laikas Komentarai/Patarimai

1 Zingsnis — Mokytojas paskirsto Délioné 5 minutés
délionés dalis vaikams. Vaikai kartu
surenka paveikslélj, vaizduojantj
sumustinj.
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2 Zingsnis — Mokytojas uzduoda tokius 5 minutés
klausimus: ,, Kokio valgio metu

dazniausiai valgome sumustinius?“, ,Su

kuo mégsti valgyti sumustinius?“, ,Ka

galite valgyti pusry¢iams?“. Mokiniai

laisvai atsako j mokytojo klausimus.

3 Zingsnis — Mokytojas rodo mokiniams |Maisto produktai, 5 minutés
jvairius maisto produktus. Mokiniai reikalingi pusryCiams

jvardija gaminius ir pazymi juos ruosti; maisto produkty
atitinkamais uzrasais. etiketés su uZrasais

4 zingsnis — mokiniams uzZriSamos akys ir [Maisto produktai, 10 minudiy

reikalingi pusry¢iams
paruosti

jie pagal skonj atpazjsta skirtingus
maisto produktus (sdrj, kumpj, duong,
pomidorg, agurka).

5 veiksmas — mokytojas atidaro
programéles interaktyvioje lentoje ir
rodo mokiniams Teddy pusryc€iy ruoSimo
Zingsnius. Mokiniai stebi veiksmus ir
atsako j klausimus arba j klausimus su
trimis programoje esanciais atsakymy
variantais.

Interaktyvi lenta, Teddy |15 minuciy
programélé

1. Teddy trina
pilva, girdisi
gurgimo garsas.
2. Teddy

1. Pries

nusprendZia
pasigaminti
pusrycius. Jis

valgydami
iSsivalome dantis.
T/N

nueina prie
kriauklés ir
nusiplauna
rankas.

3. Teddy nueina
prie spintelés.
ISima |ékste,
puodelj, stalo
jrankius ir
padeda ant stalo.
4. Teddy nueina
prie Saldytuvo.
ISima sviestg,
kumpj, sarj ir
padeda ant stalo.

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement
of the contents which reflects the view sonly of the authors, and the Commission cannot be held responsible
for any use which may be made of the information contained therein.

Ready Teddy Go!” no. 2021-1-PLO1-KA220-SCH-000027809

:*‘*: Co-funded by
LRI the European Union



©

READY TEDDY, GO!

23

5. Teddy prieina
prie lentynos,

paima duong ir
padeda j Iékste.

6. Teddy pradeda
gaminti
sumustinius: j
lékste deda
duong, iStepa
sviestu, o ant
virSaus deda
kumpj ir sarj.

7. Teddy paima
pomidora,
nuplauna po
¢iaupu ir padeda
ant stalo.

2. Pries
valgydami vaisius
ir darZzoves
visada
nuplauname. T/N

8. Teddy nori ant
sumustiniy
uzdéti pomidorg,
bet jis
nepjaustytas.

9. Teddy papraso
kito meskiuko

3. K3 sakome, kai
prasome kieno

supjaustyti nors pagalbos? A.

darzoves. Prasau B. Acia, C.
Atsiprasau

10. Kitas 4. Ar vaikai gali

meskiukas paima | naudoti astrius

pjaustymo lentg | peilius be

ir peiljir suaugusiyjy

supjausto priezitros? T/N

darZoves.

11. Teddy baigia

gaminti

sumustinius.

12. Teddy prieina

5. Kuris i$ Siy

prie lentynos, gérimy yra
paima sultis ir nesveikas? A.
jpila j stikline. Vanduo B.
Gazuotas
gérimas C. Sultys
13. Teddy

pusryciauja.
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14. Teddy jdeda | 6. Pavalgius ant
indus j plautuve | stalo paliekamos
ir iSplauna. nesvarios lékstés.
T/N

15. Teddy
nusluosto stalg.

6 Zingsnis — mokiniai nusiplauna rankas.

5 minutés

7 Zingsnis — mokiniai padengia stalg,
iSdéliojo leékstes, puodelius, servetéles ir
stalo jrankius. Mokytojas ant stalo
iSdélioja jvairius maisto produktus
(duona, sviestas, mésos gaminiai, sris).
Mokiniai iStepa duong sviestu, uZzdeda
surio ir mésos.

Lekstés, puodeliai, stalo
irankiai; maisto
produktai, reikalingi
pusryCiams paruosti

10 minudiy

8 Zingsnis — Mokytojas padeda ant stalo
pomidorus, agurkus, laiskinius ¢esnakus
ir uzduoda klausima: ,,Kas nori uzdéti
darzoviy ant sumustinio?“. Mokiniai,
pareiske norg, praso mokytojo padéti
pjaustyti darZoves.

Maisto produktai,
reikalingi pusryCiams
paruosti

5 minutés

9 Zingsnis — Mokytojas sako:
»meégaukités maistu”, o mokiniai valgo.
Mokytojas atkreipia démes;j j tai, ar
mokiniai tvarkingai valgo, yra mandagus.

10 minudiy

10 Zingsnis — mokiniai po pusryciy
iSplauna ir nusausina indus. Mokytojas
atkreipia démesj j tai, ar reikiama kiekj
skyscio uzpila ant kempinés, ar
kruopsdiai iSplauna ir susluosto indus.

Kempiné, indy ploviklis,
ranksluosciai

10 minudiy

11 Zingsnis — mokiniai po valgio
nusluosto stalus.

Ranksluostis

5 minutés

12 Zingsnis — Veiklos apibendrinimas:
paveikslélio istorijos, vaizduojancios
pusryciy ruosimo Zingsnius, surinkimas.

Paveikslélio istorija

5 minutés

Visa trukmé:

90 minuciy
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7 Pamokos planas: pazinkime musy kianus

Pagrindiné informacija/ tikslas (100-150 zodzZiy): Si veikla supaZindina mokinius su kdno ir skirtingy kiino
daliy sgvokomis, tai gali padéti besimokantiesiems jaustis patogiau savo kiine ir sudaryti pagrinda
vélesnéms temoms, tokioms kaip asmeninés ribos ir tinkamas prisilietimas.

Tiksliniai jgudziai:

Ugdyti kiino suvokima identifikuojant jvairias kiino dalis
Lavinti ir tobulinti jy motorinius jgidZius

ISugdyti aukstesnj savigarbos jausmg,

Sunkumo lygis (paryskinkite tinkamg): Lengvas/ Vidutinis/ Sudétingas

Pasiruosimas (jei reikia):

Autizmo spektro sutrikimy turinciy vaiky kino daliy mokymas reikalauja struktdrinio ir patrauklaus pamoky
plano, kuriame atsizvelgiama j konkrecius jy poreikius ir mokymosi pageidavimus.

Veiklos Zingsniai IStekliai Reikalingas| Komentarai/Patarimai
Laikas
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1 Zingsnis — pradékite pamoka su
struktUrizuota rutina, pvz.,
sveikinimo daina arba vaizdiniu
grafiku, kuriame parodyta pamokos
veikla. Pamokos tikslg paaiskinkite
paprasta ir aiskia kalba: ,,Siandien
mes suzinosime apie savo kiino
dalis“.

Vaizdiné medziaga

5 minutés

26

2 zingsnis — naudokite Sig smagig ir
jtraukig daing apie kino dalis, kad
supazindintuméte su jomis
mokiniais, kartu rodydami j savo
kiing ir jvardindami kiino dalis.

tch?v=R1Hrkgep8nU

https://www.youtube.com/wa| 10 minudiy

,YouTube” platformoje
galite rasti daug
mokomujy filmuky
jvairiomis kalbomis.

3 veiksmas — naudokite programa

,Teddy” ir paprasykite

besimokandiyjy atkreipti démesj j
skirtingas Teddy kino dalis.

Pavyzdziui, "Ar galite rasti Teddy

nosj?". Tada spustelékite konkrecia

kiino dalj ir Teddy parodys j3. Kai

mokinys pateikia teisinga
atsakymg, spustelékite , Teddy
nykstys“, kad parodytuméte
Zingsnij.

Nesiojamasis kompiuteris/
planseté, Teddy scenarijus

15 minudiy
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4 Zingsnis. Tada taip pat galite
paprasyti mokiniy parodyti savo
kino dalis. PavyzdZziui, "Kur tavo

akys?" ir "Ar galite paliesti ausis?"

Uz aktyvy dalyvavimg pasidlykite
nedidelj atlygj ar paskatinimg, pvz.,
lipduka.

lipdukai

15 minudiy

27

5 Zingsnis — paraginkite tévus ar
globéjus pakartoti mokymasi
namuose, pavyzdziui, pieSdami
savo arba vaiko paveikslélyje kiino
dalis arba pazenklindami juos
etiketémis.

Teddy paveikslélis, skirtas
spalvinti kiino dalis
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8 Pamokos planas: skaiCiavimas

Pagrindiné informacija / tikslas (100-150 ZodZiy): Vaikai, turintys autizma, daznai susiduria su kognityviniais jgtdziais,
pvz., skai¢iavimo sunkumais, todél svarbu padéti jiems iSsiugdyti tinkamas paZinimo kompetencijas, kad bty sumazinta
tikimybeé, jog susidurs su problemomis per mokslo metus. Sia veikla siekiama suteikti besimokantiesiems sudéties ir
atimties jgudziy.

Tiksliniai jgtidziai:

- Lavinti skaitmeninius jgldZius , mokyti atpazinti skaicius.

- Lavinti savo skaitmeninius jgudZzius, susijusius su skaiéiavimais, pvz., Sudéti, atimti, dauginti ar dalyti.

Sunkumo lygis (paryskinkite tinkama): Lengvas/ Vidutinis/ Sudétingas

Pasiruosimas (jei reikia):

Si veikla paremta paveiksléliy mainy komunikacijos sistemy (PECS) principais, pagal kuriuos vaikui suteikiamos vaizdinés
priemoneés, padedancios kurti realaus gyvenimo objekty ar sgvoky asociacijas, kad bity lengviau jas suvokti (zr. Mokomojo
paketo 3 modulj). Norédami gauti daugiau informacijos apie tai).

Veiklos Zingsniai IStekliai Reikalingas Komentarai/Patarimai

laikas
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1 Zingsnis — pradékite pamoka su
struktUrizuota rutina, pvz., sveikinimo

aprasoma uzsiémimo veikla. Pamokos

,Siandien i§moksime pridéti ir atimti
daiktus, kaip ir Zaisdami su Zaislais”.

daina arba vizualiu tvarkarasciu, kuriame

tikslg paaiskinkite paprasta ir aiskia kalba:

reikia)

Vaizdinis tvarkarastis (jei| 5 minutés

29

2 Zingsnis — naudodamiesi Teddy vaizdo
jrasu pristatykite matematiniy simboliy
vaizdines priemones, kurios atspindi

Teddy, kad su mokiniu suskaiCiuotumeéte
nuo 1 iki 10.

Nesiojamasis
kompiuteris / plansetinis
kompiuteris, Teddy
sudéjima ir atimtj. Taip pat galite naudoti scenarijus

15 minudiy

3 Zingsnis — naudokite skaiciavimo jvairius

bidus, tokius kaip kubeliy / mazy zaisly /

vaisiy skaiciavimas, kad parodytuméte
sudétj ir atimtj. Norédami papildyti,

Daiktai: Zaislai, vaisiai

15 minuciy
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fiziSkai pridékite objektus prie grupés.
Norédami atimti, pasalinkite objektus.

30

4 zingsnis. Tada naudokite programg
Teddy, kad atliktumeéte skaiciavimus.
Pavyzdziui, instruktorius gali parodyti
skaiciy 3 naudodamas TEDDY skaiciavimo
vaizdo jrasa, tada vaizdg su + Zenklu, tada
vaizdo jrasg su skaiciumi 5 ir paklausti
vaiko. Koks rezultatas 3 plius 5?". Tada,
kai vaikas pateikia teisingg atsakyma 8
(net jei tai daroma ne per pirmuosius
bandymus, bet reikia Siek tiek pakartoti
uzduotj), pedagogas gali parodyti TEDDY
vaizdo jrasg su numeriu 8.

Nesiojamasis
kompiuteris / plansetinis
kompiuteris, Teddy

15 minudiy

Naudojant Sig veiklg, galima nukreipti
vaiko pazinimo, numeravimo ir
problemy sprendimo jgtdzius. Vaikas
gali sukurti rysj tarp kiekvieno skaiciaus
ir TEDDY vaizdinio Sio skaiciaus
demonstravimo bei tarp kiekvieno
matematinio Zenklo ir vaizdinio Zenklo
vaizdinio, kurj parodys pedagogas. Tokiu
bldu padidéja tikimybé, kad jie galés
suprasti klausima ir lygt;j.

5 Zingsnis — uzbaikite pamoka
perzvelgdami tai, ko iSmokote. Naudokite
vaizdines priemones, kad apibudintuméte
sudéties ir atimties sgvokas.

Uz aktyvy dalyvavimg pasiulykite nedidelj
atlygj ar paskatinima, pavyzdziui, lipduka
ar mégstama uzkand,.

Teddy atvaizdas
spalvinimui
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ISVADOS

Apibendrinant galima teigti, kad didéja poreikis specialiyjy pedagogy, kurie galéty sékmingai
dirbti su nejgaliais mokiniais jtraukioje aplinkoje. Akivaizdu, kad jtraukusis ugdymas i$ mokytojy
reikalauja naujy Ziniy, jgudziy ir patirties.

Siame kontekste multimedijos vadovas, skirtas specialiyjy poreikiy pedagogams, jj sudaro
naudingi patarimaiir gairés, kaip jtraukti TEDDY avatarg j savo praktikg, taip pat realaus gyvenimo
scenarijy rinkinys, kuriame TEDDY avataras gali blti naudojamas mokymui vaiky, turinciy
specialiyjy poreikiy, socialiniy jgudziy, pvz., bendravimo, pasitikéjimo savimi, bendradarbiavimo
ir kt. Jei norite toliau tobulinti savo jgldZius bei padéti autizmo spektro sutrikimy turintiems
vaikams, kvieCiame naudotis misy medziaga, kurios tikslas — uzpildyti Ziniy spragas ir padéti
surasti sprendimus per sukauptus gerosios patirties pavyzdzius, tokiu badu sprendziant jgalinimo
problemg, kalbant apie socialines kompetencijas, bendravimo jgidzius ir mokiniy tarpusavio
santykius.
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